Pravidla Vánočního turnaje
- každý žák má právo vybrat si turnaj nebo se nezapojit a zůstat ve výuce

- startovné 20 Kč je určeno na koupi medailí do všech turnajů a platí se hned
u zapisovaní v jedné minci.

- účastníci turnaje (tj. hráči) respektují pokyny a rozhodnutí rozhodčího svého turnaje, v případě neshody rozhodne hlavní rozhodčí celého turnaje.

- počet kol ve všech turnajích bude přizpůsoben konkrétní situaci na místě (čas, technické problémy, rychlost hry)

- hráči se i o přestávkách zdržují v místnosti, kde hrají, nebo v jejím nejbližším okolí. Nechodí do jiných herních místností a nikde nezasahují do hry.

 






Abaku kostky: každý hraje sám za sebe. Rozhodčí hodí kostkami, nadiktuje hráčům rozložení a spustí čas. Po uplynutí časového limitu každý hráč zakreslí svého pavouka (do čtverce rozděleného na 10x10 čtverečků), zapíše příklady a spočítá body. 

Abalone: hraje se ve dvojicích s rozestavením do květiny

Blokus: hraje se ve čtveřicích bez jakýchkoliv úprav. 

Carcassone: hraje se ve čtveřicích klasické modré Carcassonne bez jakéhokoliv rozšíření. 

Dáma: hraje se ve dvojicích podle pravidel klasické tzv. České dámy. Tedy na desce 8 x 8 polí se třemi řadami kamenů.

Nauč se a hraj! je novinka od Mindoku a je určena především těm, co neumí žádnou z nabízených her. Pravidla budou vysvětlována přímo na místě a první partie budou věnovány zvládnutí hry. 

Othello: hraje se ve dvojicích podle klasických pravidel. Připomínáme jen obracení kamenů jednou rukou.

Pišqorky: hraje se v párech na pět v řadě ve čtverci 20x20. Soupeři sehrají spolu dvě partie, kdy se vystřídají při zahajování. 

Ubongo!: hraje se původní klasická verze ve čtveřicích na tři dílečky se sbíráním diamantů.

ZATRE: hraje se ve dvojicích bez jakýchkoliv úprav
